
Semaine 1 :
Rituels 

· Appel avec ordre numéroté
· Tour de cubes 1 blanche + 1 double couleur (5 cubes + 17 cubes)
· Calendrier ave bande semaines 
· Formes géométriques : rond, carré, rectangle
· Monstre à compter

Apprentissages

	1. Repérage sur quadrillage p 67
	2. Les représentations des nombres
P 68

	3. Les traces des premiers nombres


	4. Le sac à toucher des formes

	Objectif : se repérer sur un tableau simple
	Objectif : travailler les représentations des nombres d’abord jusqu’à 3 puis 4 et 5 si ok
	Objectif : faire correspondre écriture chiffrée et quantité
P 68
	Objectif : reconnaitre et nommer une forme géométrique : rond, carré, rectangle p 69

	
Matériel à prévoir

	• x6 : feuilles blanches avec tableau des couleurs p 67
Véhicules des couleurs correspondantes
	• cartes flash des nombres de 1 à 3, avec différentes représentations (garder 4 et 5 de côté mais disponibles)
	•  gommettes, peinture, tampons chiffres, feuilles A4, bouchons de liège
	6 sacs à toucher avec  au moins 4 formes à l’intérieur
3 boites pour classer les formes sorties du sac
6 feuilles blanches et quelques feutres.



Autonomie


	1 dominos classiques
	2 tracés des premiers nombres de 1 à 3
	3 jeu de la tour
	4 jeux de constructions

	Objectif : lire et comparer les constellations du dé
	Objectif : écrire les chiffres
	Objectif : construire avec une contrainte
	Objectif : construire en volume

	•jeu de domino
	• assiettes de sable
	• kaplas
	•Légos 

	•
	• Modèles des nombres
	• hauteur de référence
	• Aimants















Semaine 2 :
Rituels 

· Appel avec ordre numéroté
· Tour de cubes 1 blanche + 1 double couleur (5 cubes + 17 cubes)
· Calendrier avec bande semaine + 
· Devinettes des formes géométriques : rond, carré, rectangle
· Monstre à compter
· Cartes flash de 1 à 4

Apprentissages

	1. Les algorithmes p 74
photos
	2. Chasse aux rectangles p 75
photos

	3. Doigts et nombres p 75


	4. Ardoise du 4 p 76
photos

	Objectif : reproduire une suite organisée
	Objectif : identifier les rectangles
	Objectifs : utiliser les doigts pour comprendre les nombres 
	Objectif : classer, trier et ranger selon la taille ou le nb

	Matériel à prévoir

	• jetons de différentes couleurs
• modèles d’algorithme : 
· Moitié couleur 1/moitié couleur 2
· Organisation aléatoire de jetons de 3 couleurs
· Alternance 2 couleurs

	· plusieurs rectangles différents à montrer dans différentes positions 
· Boite pour mettre les formes trouvées
· Tablette
· Fiche de suivi

	· matériel de la gym des doigts
· Cartes flash des nombres
· 6 fiches du piano des nombres plastifiées
	•  boite à magnets
tablette



	1 collections d’objets
	2 cartes à toucher 2
	3 jeu de la tour
	4 jeux de logique
	5

	Objectif : réaliser des collections de 3 et 4 objets
	Objectif : associer une quantité à un nombre
	Objectif : réaliser une construction en respectant une contrainte
	Objectif : travailler la logique et le raisonnement
	Objectif :

	•collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
	• ronds de feutres autocollants (dessous de chaises)
	• kaplas
	•
	•

	•sacs à congélations zippés
	• cartes vierges plastifiées
	• hauteur de référence
	• 
	•










Semaine 3 :
Rituels 
· Appel avec ordre numéroté
· Cartes de 4, élastiques pour paquets de 4 cf p 80 (au lieu de cubes, chaque enfant place un bâtonnet dans une boite et quand il y en a 4, on fait un paquet).
· La bande articulée plastifiée grand modèle.
· Devinettes des formes géométriques : rond, carré, rectangle
· Comptine du petit singe
Apprentissages

	1. Décomposition des premiers nombres p81
	2. Jeu des flutes p81


	3. Repérage sur quadrillage géant p82


	4. Comparaison de longueur p 83
photos

	Objectif : décomposer un nombre
	Objectif : décomposer le nombre 4
	Objectifs : se repérer dans un quadrillage 
	Objectif : comparer des longueurs

	Matériel à prévoir

	· Jetons
· 7 boites à décomposer + cache
· Dominos plastifiés de la même taille que les boites à décomposer.
· Cartes flash de 2 à 4.

	· Flutes ou bouts de bois avec plusieurs marques ou trous
· Fiche ressource des flutes à photocopier x6
· Petits pots pour un doigt de peinture 

	· Enveloppe avec une forme géométrique différente à l’intérieur (rond, carré, rectangle de différentes couleur)
	•  crayons, pastels et feutres, 
Pâte à modeler
tablette



	[bookmark: _Hlk118445663]1 collections d’objets
	2 sacs à toucher des nombres
	3 bataille des cartes 
	4 jeux de logique

	Objectif : compléter ou réaliser des collections de 3 et 4 objets
	Objectif : identifier un nombre par le toucher
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler la logique et le raisonnement

	•collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
• 6 sacs à congélations zippés contenant 1, 2 ou 3 objets.
	• 4 sacs à toucher : deux avec des chiffres en relief de 1 à 4, deux avec des cartes à toucher
	• cartes 1, 2, 3, 4 et 10.
	












Semaine 4 :
Rituels 
· Appel avec ordre numéroté
· Tour d’appel étape 3 cf p 55
· La bande articulée plastifiée grand modèle.
· Identification des formes géométriques (tangram totem p 88)
· Comptine du petit singe
Apprentissages

	1. Ardoise du 5 p 88
	2. Les images des nombres
P 89

	3. La boite du magicien p 89


	4. Le jeu des couches p 90

	Objectif : élaborer différentes rep° du nombre 5
	Objectif : trouver des écritures des nombres 4 et 5
	Objectifs : situation pb transformation 
	Objectif : résoudre un pb géométrique

	Matériel à prévoir

	· Boite à magnets

	· Catalogue ou magazine
· Livres à compter
· Deux grandes feuilles

	· Boite du magicien à fabriquer p 87 avec une boite de mouchoirs
· Petits objets type nounours ou jetons
	•  matériel plastifié jeu des couches à découper + fiches modèles



	1 collections d’objets
	2 galets à compter
	3 puzzles à compter 
	4 tangram totem

	Objectif : compléter ou réaliser des collections de 5 objets
	Objectif : réaliser une collection jusqu’à 5
	Objectif : ordonner la suite des nombres
	Objectif : resoudre pb géométrique

	· collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
·  6 sacs à congélations zippés contenant 1, 2 ou 3 objets.

	• pâte à sel
	· Puzzles à compter
· Dé de 1 à 5
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance















Semaine 5 :
Rituels 
· Appel avec ordre numéroté
· Tour d’appel étape 3 cf p 55
· La bande articulée plastifiée grand modèle.
· Identification des formes géométriques (tangram totem p 88)
· Comptine du petit singe
Apprentissages

	1. Décomposition de 4 et de 5 p 95
	2. Puzzles à compter
P 96

	3. Batawaf


	Le jeu des couches p 90

	Objectif : décomposer un nombre
	Objectif : ordonner la suite des nombres
	Objectifs : comparer des longueur 
	Objectif : résoudre un pb géométrique

	Matériel à prévoir

	· Boite à décomposer
· Dominos vierges
· jetons

	· 
	· Batawaf
	•  matériel plastifié jeu des couches à découper + fiches modèles



	[bookmark: _Hlk118445905]1 Batawaf ou jeu de mesure
	2 bataille des cartes
	3 jeu de logique 
	4 tangram totem

	Objectif : travailler sur les mesures
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler logique et raisonnement
	Objectif : resoudre pb géométrique

	· Batawaf

	• cartes de 1 à 5
	· Jeu de logique
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance
















FICHE SUIVI  DES ÉLÈVES  


	[bookmark: _Hlk113779707]Prénom
	1.
	2.
	3.
	4.


	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	









[bookmark: _Hlk117938313]
	[bookmark: _Hlk117944915]1 domino classique
	2 tracés des premiers nombres de 1 à 3
	3 jeu de la tour
	4 jeux de constructions
	5

	Objectif : lire et comparer les constellations du dé
	Objectif : 
	Objectif :
	Objectif :
	Objectif :

	•jeu de domino
	• assiettes de sable
	• kaplas
	•Légos 
	•

	•
	• Modèles des nombres
	• hauteur de reference
	• Aimants
	•

	•
	•
	•
	•
	•



	PRENOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	






	1 collections d’objets
	2 cartes à toucher 2
	3 jeu de la tour
	4 jeux de logique
	5

	Objectif : réaliser des collections de 3 et 4 objets
	Objectif : associer une quantité à un nombre
	Objectif : réaliser une construction en respectant une contrainte
	Objectif : travailler la logique et le raisonnement
	Objectif :

	•collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
	• ronds de feutres autocollants (dessous de chaises)
	• kaplas
	•
	•

	•sacs à congélations zippés
	• cartes vierges plactifiées
	• hauteur de référence
	• 
	•

	•
	•
	•
	•
	•



	PRENOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	








FICHE DE SUIVI • ACTIVITÉS  SEMI-AUTONOMES 

	1 collections d’objets
	2 sacs à toucher des nombres
	3 bataille des cartes 
	4 jeux de logique

	Objectif : compléter ou réaliser des collections de 3 et 4 objets
	Objectif : identifier un nombre par le toucher
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler la logique et le raisonnement

	•collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
• 6 sacs à congélations zippés contenant 1, 2 ou 3 objets.
	• 4 sacs à toucher : deux avec des chiffres en relief de 1 à 4, deux avec des cartes à toucher
	• cartes 1, 2, 3, 4 et 10.
	




	[bookmark: _Hlk118445775]PRÉNOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	





	[bookmark: _Hlk118445845]1 collections d’objets
	2 galets à compter
	3 puzzles à compter 
	4 tangram totem

	Objectif : compléter ou réaliser des collections de 5 objets
	Objectif : réaliser une collection jusqu’à 5
	Objectif : ordonner la suite des nombres
	Objectif : resoudre pb géométrique

	· collections unicolores dans différentes boites (véhicules, ours, fleurs…)
·  6 sacs à congélations zippés contenant 1, 2 ou 3 objets.

	• pâte à sel
	· Puzzles à compter
· Dé de 1 à 5
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance


FICHE DE SUIVI • ACTIVITÉS  SEMI-AUTONOMES 

	PRÉNOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	






FICHE DE SUIVI • ACTIVITÉS  SEMI-AUTONOMES 

	1 Batawaf ou jeu de mesure
	2 bataille des cartes
	3 jeu de logique 
	4 tangram totem

	Objectif : travailler sur les mesures
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler logique et raisonnement
	Objectif : résoudre pb géométrique

	· Batawaf

	• cartes de 1 à 5
	· Jeu de logique
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance



	PRÉNOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	




