
Semaine 1 :
Rituels 
· TLJ : rituel du tableau des cartes
· Identification des nombres
· Jeu du furet de 2 en 2
· Tableau des cartes + boite du magicien

Apprentissages

	1. Dictée de formes (2) p 125


	2. Billard hollandais
P 96

	1. Le premiers nombres en image


	Les compteurs p 131

	Objectifs : identifier des formes simples et utiliser le vocabulaire de topologie 
	Objectif : additionner des nombres
	Objectifs : revoir les premiers nombres 
	Objectif : Construire l’itération de l’unité et la suite des nombres

	Matériel à prévoir

	· Jeu des couches
· Paravents éphémères (grands livres ouverts ou classeurs
	· Jeu du billard 
· Galets de 1 à 4
· Ardoises, chiffonnettes, feutres
	· Tout le matériel de maths cartes à jouer, nombres en reliefs, constellations des dés, des mains, petits objets, legos en ligne, crayons, DOMINOS, boite à magnets
	· Compteurs
· Jetons
· Longue bande de papier 
· cartes nombres


[bookmark: _Hlk123231307]
Autonomie

	1 Batawaf
	2 bataille des cartes
	3 jeu de logique 
	4 tangram totem

	Objectif : travailler sur les mesures
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler logique et raisonnement
	Objectif : resoudre pb géométrique

	· Batawaf

	• cartes de 1 à 5 de différentes représentations
	· Jeu de logique
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance


















Semaine 2 :
Rituels 

· TLJ : Appel / Train des nombres
· Comptine numérique et nombre suivant
· Comptine numérique et nombre précédebt
· Monstre à compter identification des nombres

Apprentissages

	1. Réactivation des nombres de 4 à 6 
p 140
	2. Bande articulée p 140

	3. Le magasin de fleurs p 141


	4. Le jeu  du détective p 141

	Objectif : construire des collections de cardinal donné entre 4 et 6
	Objectif : utiliser le nombre pour désigner une position
	Objectifs : des fleurs, des vases, un chapeau de paille, un tablier 
	Objectifs : relier différentes représentations des nombres

	Matériel à prévoir

	· Cartes à jouer
· Dé 4 5 6 
· Jetons
· Monnaie
· Perles sur fil chenille
· sablier
	· 4 bandes articulées 
·  4 dés de 1 à 5

	· Deux petites boites
· Jetons

	· Petits personnages
· Pate à modeler
· Légos, 




Autonomie
	1 Tracés des 6 premiers nombres
	2 comparaison de quantité
	3 Le tangram Totem
	4 repérage dans l’espace

	Objectif : écrire les chiffres de 1 à 6
	Objectif : dénombrer et comparer des quantités
	Objectif : manipuler et reconnaitre des formes géométriques sur un système de commande de pièces
	Objectif : travailler les repères spatiaux ?

	· Assiettes + sable + pinceau
· Modèle de nombres de 1 à 6
	·  Objets déplaçables jetons, oursons
· Non déplacables bracelet de perles collées les unes aux autres, légos duplo de 4, 6 ou plus…
· Cartes flash : nombres et cartes à jouer classiques
	·  Tangram totem, modèles
· 
	· Jeu de repérage dans l’espace : jour et nuit, code couleur, atelier topologie, petite valise avec les animaux en plastique

	
	
	
	


	Semaine 3 :
Rituels 
· TLJ : Train des nombres
· Bande articulée
· Comptine de la parade des fermiers
· Le nombre suivant
Apprentissages

	1. Le jeu de loto  p 146
	2. Le set de maths p 147


	3. Les cartes du vocabulaire spatial p 149


	4. La représentation des formes p 148

	Objectif : lire les nombres en écriture chiffrée, les ordonner
	Objectif : connaitre et utiliser des représentations des nombres de 3 à 6
	Objectifs : situer des objets les uns par rapports aux autres en utilisant le vocabulaire adéquat 
	Objectif : identifier, nommer et reproduire carré, rectangle, triangle, cercle

	Matériel à prévoir

	· Balles numérotées de 1 à 10
· 10 anneaux de lancer
· Cubes numérotés de 1 à 10

	· 1 set de maths / élève
· Jetons, cartes à jouer, cartes du Uno, feutres velleda et chiffonnette

	· Carte vocabulaire (avec le singe) et petits personnages avec objets de la classe
	·   Différentes formes et couleur
· pâte à modeler
· assiettes et farine ou sable pour tracer.



	1. [bookmark: _Hlk118445663]Bataille des cartes de 1 à 6
	2. Le magasin de fleurs p 150
	3 jeu des couches 
	4 dominos

	Objectif : utiliser differntes représentations de nombres et comparer des quantités
	Objectif : constituer une collection à partir de différentes représentations des nombres
	Objectif : manipuler des formes géométriques en respectant les modèles
	Objectif : utiliser les représentations des nombres

	· Cartes de 1 à 6 de différentes représentations
	· Matériel du magasin de fleurs
· bons de commande à coloriés en fonction des fleurs
	·  jeu des couches
· Feuille blanche 
· Appareil photo
	· Jeux de dominos



Autonomie






Semaine 4 :
Rituels 
· TLJ : le train des nombres
· Le jeu de Uno
· Bande articulée
Apprentissages

	1. Le magasin de fleurs (3) p 154
	2. Le jeu de la ferme (1) p 155

	3. Comparaison de mesure


	4. Les mesures de longueurs

	Objectif : reconnaitre et décomposer les nombres jusqu’à 6 (fabriquer de nouveaux bons de commandes de fleurs pour les bouquets bicolores
	Objectif : se déplacer sur un jeu de piste

	Objectifs : comparer et ranger selon la contenance
	Objectif : comparer des longueurs avec un étalon

	Matériel à prévoir

	· Ardoise, velleda, chiffonnette
· Fleurs miniatures 
· mousse

	· plateau du jeu
· cartes à jouer e 1 à 6
· pions de couleur

	· des contenants de type bol ou tasse transparents pour pouvoir indiquer un niveau au feutre
· des entonnoirs
· des cuillères
	·   bâtonnets de même longueur
· 1 série d’objets longueur = bâtonnets
· 1 série d’objets longueur = plusieurs batônnets


	1  le gobe-nombres  p157
	2 sac à toucher des nombres (2) p 158
	3 les colliers de nombres 
	4 le set de maths

	Objectif : connaissances sur les 10 premiers nombres et leurs représentations
	Objectif : réaliser une collection jusqu’à 6
	Objectif : composer et décomposer des nombres
	Objectif : utiliser différentes représentation des nombres

	· Balles de ping pong
· Chaussettes décorées en gobe-nombre
· Plateau
· Dé 
	Chiffres, collections d’objets
	· Colliers de 3 à 6 perles
· Ardoises
· Cartes flash des nombres de 1 à 6 
	· Set de maths
· Cartes à jouer
· Cartes de uno
· Jetons
· Feutres velleda et chiffonnettes



Autonomie





Semaine 5 :
Rituels 
· TLJ : appel numérique
· Les compléments à 6
· Le tableau du jeu de Uno
· Comptine numérique de 3 à ... ; à rebours à partir de 10
· Les comptines : petit singe, parade des fermiers…
Apprentissages

	1. Le jeu du train (1) p 163
	2. Le jeu de la ferme (2)

	3. Le jeu des couches


	4. collections d’objets à compléter p 149

	Objectif : travailler différentes représentation des nombres
	Objectif : se déplacer sur un jeu de piste
	Objectifs : identifier des formes simples et utiliser le vocabulaire de topologie 
	Objectif : compléter des collections de 6 (ou moins)

	Matériel à prévoir

	· Une photocopie du set de maths par élève
· Jetons
· Dés
· Cartes flash des nombres ou cartes à jouer

	· Plateau de jeu
· Cartes à jouer de 1 à 6 de toutes les couleurs
· Pions de couleur
	· Jeu des couches
· Paravents éphémères (grands livres ouverts ou classeurs
	· Boites à décomposer
· Dés
· Jetons
· Cartes nombres



	[bookmark: _Hlk118445905]1 la bande numérique la plus longue possible
	2 repérage dans l’espace
	3 billard hollandais p 132 
	4 jeu des animaux (petits chevaux)

	Objectif : connaitre la suite des nombres le plus loin possible
	Objectif : travailler les repères spatiaux ?
	Objectif : additionner des nombres
	Objectif : se déplacer sur une piste

	· Bande de papier très longue
· Feutre
· compteur

	Jeu de repérage dans l’espace : jour et nuit, code couleur, atelier topologie, petite valise avec les animaux en plastique
	· Jeu du billard 
	· Jeu des animaux


Autonomie




Semaine 6 :
Semaine 4 : 
· TLJ : qui se cache derrière la porte ?
· Comptine numérique de 3 à …. ; à rebours à partir de 12
· Identification de formes et de solides
Apprentissages

	1. Set de maths : évaluation de numération
	2. Bataille des cartes

	3. Compléter des collections

	

	Objectif : Objectif : utiliser différentes représentation des nombres
	Objectif : Comparer des quantités sous différentes représentations
	Objectifs : comparer des collections
	

	Matériel à prévoir

	· Set de maths
· Cartes à jouer
· Cartes de uno
· Jetons
· Feutres velleda et chiffonnettes 
	· Cartes de 1 à 6 de différentes représentations
	· Boites monstres
· Petits nounours
· Cartes nombres
· 
	· 


	1. Le gobe-monstre (2) p 171
	2. Jeu du serpent
	3. billard hollandais p 132
	4. jeu des animaux (petits chevaux)

	Objectif : travailler sur la connaissance des 6 premiers nombres
	Objectif : ordonner des nombres
Se déplacer sur une piste 
	Objectif : additionner des nombres
	Objectif : se déplacer sur une piste

	· balles de ping-pong numérotées de 1 à 6
· dés
· gobe nombre
· 1 plateau + 2 barquettes

	·  cartes de 1 à 20
· 2 pions
· dé
	· Jeu du billard 
· Bouchons lestés
· ardoises
	· Jeu des animaux








FICHE SUIVI  DES ÉLÈVES  
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