
Semaine 1 :
Rituels 

· Appel avec ordre numéroté
· La bande articulée plastifiée grand modèle.
· Identification des formes géométriques (tangram totem p 88)
· Comptine du petit singe

Apprentissages

	1. Trouver les dominos du 4 et du 5
	2. Puzzles à compter
P 96

	3. Galets du 4 et du 5


	Le jeu des couches p 90

	Objectif : décomposer un nombre
	Objectif : ordonner la suite des nombres
	Objectifs : comparer des longueur 
	Objectif : résoudre un pb géométrique

	Matériel à prévoir

	· dominos

	· 
	· Pâte à sel
	•  matériel plastifié jeu des couches à découper + fiches modèles


[bookmark: _Hlk123231307]
Autonomie

	1 Batawaf
	2 bataille des cartes
	3 jeu de logique 
	4 tangram totem

	Objectif : travailler sur les mesures
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : travailler logique et raisonnement
	Objectif : resoudre pb géométrique

	· Batawaf

	• cartes de 1 à 5
	· Jeu de logique
	· Pièces du tangram totem
· Modèles à distance























Semaine 2 :
Rituels 

· TLJ : Appel / Collier géant (enfiler une perle sur le collier quand on arrive le matin) puis compter les perles
· Comptine de la parade des fermiers
· Identification des nombres 

Apprentissages

	1. Réactivation des nombres de 1 à 5 
p 105 + EVALUATION
	2. Ardoise du 6 p 105

	3. Le nombre suivant p 106


	4. Dictée de formes

	Objectif : manipuler différentes rep° des nombres de 1 à 5
	Objectif : travailler sur les rep° du nombre 6
	Objectifs : construire l’itération de l’unité 
	Objectifs : Identifier et nommer des formes géométriques, utiliser le vocabulaire topologique

	Matériel à prévoir

	· Cartes à jouer
· Dés
· Jetons
· Monnaie
· Perles sur fil chenille
	· Boite à magnets + cartes nombres

	· Deux petites boites
· Jetons

	· Petits personnages
· Objet cubique associé 




Autonomie


	1 suites organisées
	2 tableaux à double entrée
	3 la fabrique du 6
	4 galets à compter du 6

	Objectif : reproduire une suite organisée
	Objectif : travailler des repérages sur quadrillages
	Objectif : construire plusieurs représentations du 6
	Objectif : dénombrer une collection jusqu’à 6.

	· Modèles de suite + matériel à algorithmes
	·  Jeux de tableaux à double entrée
	·  Kaplas, briques, jetons, véhicules, objets…
· Appareil photo
	· Pâte à sel +++
· Appareils photos

	
	
	
	









	
Semaine 3 :
Rituels 
· TLJ : Appel / Collier géant (enfiler une perle sur le collier quand on arrive le matin) puis compter les perles
· Calendrier mensuel
· Comptine de la parade des fermiers
· La suite des nombres
Apprentissages

	1. Le jeu des insectes (trois joueurs) p 111
	2. Monstre à compter de 1 à 6 p112


	3. Mesure de masse


	4. Les cartes transparentes p 112

	Objectif : dénombrer les faces du dé, se déplacer sur une piste
	Objectif : reconnaitre et décomposer les nombres de 1 à 6 
	Objectifs : comparer des masses 
	Objectif : recomposer les nombres en utilisant 2 cartes ou plus

	Matériel à prévoir

	· Plateau de jeu N° 1, jetons, dés avec 1 et 2

	· Monstre à compter
· Cartes flash de 1 à 6 sous toutes leurs formes

	· 3 Balances de Roberval
· Cuillers dosettes, cuillers, sable, farine,2 bols identiques, 2 verres identiques, deux tasses identiques
	·   Carrés en papier transparent et gommettes rondes de couleur (support de rétroprojecteur photocopiés)



	[bookmark: _Hlk118445663]1 collections d’objets à compléter
	2 sacs à toucher des nombres 4, 5 et 6
	3 bataille des cartes 
	4 jeux sur quadrillage

	Objectif : compléter des collections de 6 (ou moins)
	Objectif : identifier un nombre par le toucher
	Objectif : comparer des quantités
	Objectif : se repérer sur un quadrillage

	Cartes collections à compléter avec des gommettes.
	Silhouette des nombres 4, 5 6, cartons à toucher, bracelets de perles de ces nombres
	 cartes 1, 2, 3, 4 et 10.
	















Semaine 4 :
Rituels 
· TLJ : Appel / Collier géant (enfiler une perle sur le collier quand on arrive le matin couleurs filles ou garçons) puis compter les perles
· Calendrier mensuel
· Comptine de la parade des fermiers
· La suite des nombres
Apprentissages

	1. Le jeu des insectes 2 p 117
	2. nombres cachés p 118

	3. Le jeu des verres p 118 


	4. Les solides simples : boules et cubes

	Objectif : dénombrer les faces du dés, se déplacer sur une piste
	Objectif : identifier les nombres manquants dans la suite numérique

	Objectifs : constituer des collections les comparer
	Objectif : manipuler des solides

	Matériel à prévoir

	· Plateau de jeu n°2, jetons, dé normal

	· boite avec un couvercle transparent
· Jetons avec deux faces 1 2 3 4 5 6 ou ?
· 

	· Des verres transparents 3/enfant
· Des boules de cotillon
· Des pinces
· Des ardoises avec un feutre
· Un dé 1 2 3
	·   Différentes boules et cubes



	1  Les formes superposées 
	2 sac à toucher des nombres (2) p 120
	3 chemin des couleurs 
	4 tableau à double entrée des quantités

	Objectif : ranger dans l’ordre décroissant les cartes des formes
	Objectif : réaliser une collection jusqu’à 4
	Objectif : comparer des longueurs
	Objectif : se repérer sur un quadrillage

	· Formes transparentes
	Chiffres, collections d’objets
	· dé
· briques légo 
	· quadrillage des nombres















Semaine 5 :
Rituels 
· TLJ : rituel du tableau des cartes
· Identification des nombres
· Jeu du furet de 2 en 2
· Tableau des cartes + boite du magicien
Apprentissages

	1. Jeu de la cible p 124
	2. Jeu des verres (2) p 125

	3. Dictée de formes (2) p 125


	4. Les premiers nombres en images p 126 

	Objectif : additionner des nombres
	Objectif : dénombrer une collection
	Objectifs : identifier des formes simples et utiliser le vocabulaire de topologie 
	Objectif : revoir les premiers nombres

	Matériel à prévoir

	· cible
· balles à scratch
· jetons et ardoises
· bandes numériques

	· Des verres transparents 3/enfant
· Des boules de cottillon
· Des ardoises avec un feutre
	· Jeu des couches
· Paravents éphémères (grands livres ouverts ou classeurs
	  Tout le matériel de maths (cartes à jouer, nombres en reliefs, constellations des dés, des mains, petits objets, legos en ligne,crayons, DOMINOS, boite à magnets



	[bookmark: _Hlk118445905]1 jeu des insectes (3) p 126
	2 bataille des cartes p 127
	3 billard hollandais p 127 
	4 code couleur / jour et nuit

	Objectif : dénombrer les faces du dés, se déplacer sur une piste
	Objectif : comparer des collections 
	Objectif : additionner des nombres
	Objectif : travailler les repères spatiaux

	· Jeux des insectes (3 joueurs)

	 cartes de 1 à 6
	· Jeu du billard 
	· Jour et nuit
· Code couleur















Semaine 6 :
Rituels 
· TLJ : appel + calendrier cf p 129
· Comptine numérique + parade du fermier
· Identification de formes et de solides
Apprentissages

	1. Billard hollandais (4) p 130
	2. Les compteurs p 131

	3. Les mesures de masse (3) p 131


	4. Le tableau éphémère des 6 premiers nombres 

	Objectif : additionner des nombres
	Construire l’itération de l’unité et la suite des nombres
	Objectifs : comparer des masses 
	Objectif : revoir les premiers nombres

	Matériel à prévoir

	· Compteur
· Jetons
· Ardoises + feutres

	· Compteurs
· Jetons
· Longue bande de papier 
· cartes nombres
	· quatre paires d’objets avec des masses variables mais permettant une comparaison
	·  Un tapis
·  Tout le matériel de maths (cartes à jouer, nombres en reliefs, constellations des dés, des mains, petits objets, legos en ligne, crayons, DOMINOS, boite à magnets
· Des élastiques



	1 jeu des insectes (3) p 126
	2 bataille des cartes p 127
	3 billard hollandais p 132
	4 rallye maths p 132

	Objectif : dénombrer les faces du dés, se déplacer sur une piste
	Objectif : comparer des collections 
	Objectif : additionner des nombres
	Objectif : résoudre des problèmes complexes

	· Jeux des insectes (3 joueurs)

	 cartes de 1 à 6
	· Jeu du billard 
· Bouchons lestés
· ardoises
	· rallye maths














FICHE SUIVI DES ÉLÈVES  
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