Semaine 1 : 

	1. Tri de lettres et de chiﬀres
	2. La chasse aux signes
	3. Collection de 3 
Évaluation diagnostique
	4. Les premiers nombres en pâte à modeler

	Objectif : évaluer la reconnaissance des symboles
	Objectif : reconnaitre les signes (lettres et chiﬀres) dans son environnement proche
	Objectif : reconnaitre de petites quantités (décomposer jusque’à 3)
	Objectif : fabriquer l’écriture chiﬀrée d’un nombre et la quantité qu’il représente

	Matériel à prévoir

	• Objets variés ( formes géométriques, pièces puzzles, lettres, chiﬀres etc) 

• 2 plateaux
	• Appareil photo ou tablette
	•  Duplos de taille identique  

•  1 barquette par enfant 

•  Assiettes et couverts du coin cuisine 

• Gommettes et carte avec des constellations de 1à 5
	Pâte à modeler


Semaine 2 : 

	1.  La gym des doigts
Le jeu du serpent -grd format MHM
	2. Les collections d’objets
Trace à photocopier
	4. La chasse aux formes
Évaluation diagnostique
	5. Les boites gigognes
Evaluation formative

	Objectif : découvrir et reconstruire la frise numérique
	Objectif : réaliser une collection de 2 ou 3 objets
	Objectifs : discriminer une forme simple 
	Objectif : classer, trier et ranger selon la taille ou le nb

	Matériel à prévoir
	

	• Cartes flash des nb de 1 à 5 ( 3/
élèves) 

• Fiche d
u jeu du serpent plastifiée
	• Matériel aimanté pour construire des collections de 2 

• Tableau ou ardoise individuelle
	• Des formes simples (rond, carré, rectangle, triangle) 

• Appareil photo
	•  5 boites gigognes 

• Des duplos ou objets à dénombrer


Semaine 3 : 

	1. Le jeu du serpent (VLM)
Évaluation formative
	2. Collection de 4 (VLM)
	3. Le tangram totem
	4. Collection de 4 
Evaluation sommative

	Objectif : reconnaitre de petites quantités (décomposer jusqu’à 4)
	Objectif : reconnaitre et construire des quantités de 4
	Objectif : manipuler des formes géométriques
	Objectif : reconnaitre et construire des quantités de 4

	Matériel à prévoir

	• Gros dé de mousse avec des cartes nb pour modifier les faces 

• 1 plateau de jeu par enfant
	• Perles et lacets
	• Pièces du tangram totem
	Fiche élève 


Semaine 4 : 

	1. Les galets à compter
	2. Le jeu de dominos géants
	3. Les formes cachées
	4. L’ardoise du 3 ou du 4
Remédiation
Trace à photocopier

	Objectif : dénombré une collection de
1 à 4
	Objectif : décomposer/recomposer les nombres
	Objectif : identifier les formes géométriques
	Objectif : travailler sur les diﬀérentes représentations du nombre

	Matériel à prévoir

	• De la pâte durcissante ou de la pâte à sel
	• Silhouettes des dominos dessinées sur du papier 

•  Aﬃche grand format 

• Dominos géants fabriqués en carton
( jusque’à 4)
	• Ronds et carrés de grande taille
	•  Ardoises 

• Objets pour fabriquer des collections


Semaine 5 : 

	1. Les collections d’objets
	2. Le jeu des formes
Evaluation formative
	3. Le tangram totem
	4. Les cartes à toucher

	Objectif : compléter une collection de
1 à 4 objets
	Objectif : identifier, nommer et classer des formes géométriques
	Objectif : confronter les élèves à une résolution de problème géométrique
	Objectif : associer une quantité à un nombre

	Matériel à prévoir

	•  Sachets transparents avec 1 jeton 

•  Dé qui ne fait que 1, 2 et 3 

• Jetons
	• Formes géométriques simples
( rond, carré et triangle)
	• Fiche du tangram totem et modèles du tangram totem
	•  Bande papier épais  

• tampons de feutre (ceux des chaises) 


Semaine 6 : 

	1. Les cartes à toucher 2
	2. Jeu de formes (VLM) 1
	3. Jeu de formes (VLM) 2
	4. Jeu de formes 3
Evaluation sommative

	Objectif : associer une quantité à un nombre
	Objectif : manipuler des formes géométriques
	Objectif : discriminer et nommer des formes géométriques
	Objectif : reconnaitre et construire des quantités de 4

	Matériel à prévoir

	•  Bande papier épais  

• tampons de feutre (ceux des chaises)
	•  Blocs logiques 

• Sac opaque (pour chaque élève)
	• Formes en carton
	Fiche élève 
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FICHE SUIVI  DES ÉLÈVES  
	Prénom
	1. Les galets à compter
	2. Le jeu de dominos géants
	3. Les formes cachées
	4. L’ardoise du 3
Trace à photocopier

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	




FICHE DE SUIVI • ACTIVITÉS  SEMI-AUTONOMES
	1
	2
	3
	4
	5

	Objectif :
	Objectif :
	Objectif :
	Objectif :
	Objectif :


Le matériel à prévoir
	•
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Suivi des élèves de la classe
	PRÉNOM
	Activité 1
	Activité 2
	Activité 3
	Activité 4
	Activité 5

	AARON
	
	
	
	
	

	SIMON
	
	
	
	
	

	MARCEAU
	
	
	
	
	

	TOM
	
	
	
	
	

	ZACK
	
	
	
	
	

	ENZO
	
	
	
	
	

	AELAÏG
	
	
	
	
	

	ANATOLE
	
	
	
	
	

	ULYSSE
	
	
	
	
	

	CLÉMENTINE
	
	
	
	
	

	TELMA
	
	
	
	
	

	LÉONARDO
	
	
	
	
	

	MERYL
	
	
	
	
	











